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Le troupeau est paisible dans la prairie. Quel fermier sera
le plus habile & réunir un maximum d'animaux dans sa

ferme ? Pour cela il faudra faire preuve d'audace et réveler
un maximum d'animaux par tour de jeu ... tout en restant

prudent, car si deux cartes représentant un méme animal
sont révelges, les animaux refournent dans la prairie |

But du jeu : Efre le joueur ayant le plus d’animaux dans sa
ferme.

Mise en place :




1. Chaque joueur choisit une carte Ferme qu'il place devant
ui.

2. Les cartes Troupeau sont meélangees et talées en tas au
centre de la table, face cachée : c’est le troupeau.

Déroulement du jeu:
Le dernier a avoir visité une ferme commence, puis on joue
dans le sens des aiguilles d’'une montre.

Untour de jeu :

Pour démarrer chaque tour de jeu, le joueur actif doit
découvrir une carte troupeau : il retourne une carte du
froupeau qui n’est pas encore révélée (face cachée) et la
place au-dessus de sa carte Ferme.

Il chaisit ensuite de continuer ou de s'arréter.

« S'il continue, il choisit une nouvelle carte du troupeau face
cachée ou déja révélée et la place au-dessus de sa carte
ferme.

- Sile joueur se retrouve avec 2 cartes représentant le
méme animal au-dessus de sa carte ferme (quelle que
soif la quantité) ... Pas de chance, les animaux se
chamaillent ! Les cartes collectées par le joueur lors de
ce tour sonf réintégrées au froupeau face visible et son
four de jeu s'arréte immédiatement.

- Sile joueur se refrouve avec un animal différent de la
carte qu'il a déja collectée. Bravo ! Il choisit alors a
nouveau de continuer (et donc de répéter cette tape) ou
de s'arréter.

- Slils'arréte (apres 1, 2 ou 3 cartes), il glisse la ou les carte(s)
collectée(s) en dessous de sa carte ferme. Chaque
animal va lui rapporter 1 point en fin de partie.

PUis la main passe au joueur suivant.




Lors d’'un méme tour de jeu, il estimpossible pour un
joueur de collecter des cartes représentant le méme
animal, que les quantités soient les mémes ou non.

Il existe 3 animaux différents, il est donc impossible de
collecter plus de 3 cartes. Si un joueur collecte 3 cartes
représentant 3 animaux différents, il doit donc s’arréter.

Les cartes Barriére Cassée :

filf=
Zut, la barriére est cassée et les _{1 - }E
animaux s’échappent ! — ]
Si, lors de son four de jeu, le joueur
actif révele une carte Barriere Cassée, foutes les cartes
révélées (dans le troupeau ou au-dessus sa ferme) ainsi
que la carte Barriere Cassée sont écartées du jeul.
Si aucune carte n'était déja révélée au moment ol la carte
Barriere Cassée est révélée, aucun animal ne s'’échappe,
seule la carte Barriere Cassée est écartée.
Le joueur actif redémarre son four de jeu afin que la partie
reprenne.



Finde partie:

La partie prend fin

- lorsgu'il ne reste plus de carte dans le froupeau

ou

-lorsgu'il ne reste que des cartes révélées dans le troupeau.
Les cartes Ferme de chaqgue joueur sont placées a gauche
de latable, les unes au-dessus des autres. Chagque joueur
aligne ensuite devant sa ferme tous les animaux quil a
collectés. Chaque carte se superpose partiellement ala
derniére placée. Le joueur ayant la ligne d'animaux la plus
longue est déclaré vainqueur : c’est lui qui a collecté le plus
d'animaux !
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